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ArthronServer:  Um Módulo 

para Controle de Múltiplos 

Fluxos de Mídia na Web 

              Apresentação 

 

O ArthronSever é um dos Módulos que 

fazem parte da Ferramenta Arthron. Ele é 

responsável pelo cadastramento de usuários, 

agendamento e gerenciamento de sessões, 

controle dos fluxos de mídia e controle parcial dos 

componentes a ele conectados. 

O diferencial do componente ArthronServer 

em relação aos outros da ferramenta Arthron é 

que o usuário pode controlar todo o sistema, de 

qualquer computador, sem a necessidade de 

possuir a ferramenta instalada e independente de 

sistema operacional, pois o sistema funciona tanto 

em redes locais como através da Internet. 
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ArthronServer: Um módulo para controle de múltiplos fluxos de mídia na web 

 

 

 

Conhecimentos prévios: 

V Uso de computadores em geral. 

V Uso de browsers. 

 

Objetivos: 

V Apresentar o módulo ArthronServer. 

V Capacitar o usuário a controlar os fluxos distribuídos. 

V Capacitar o usuário a gerenciar o ArthronServer. 

 

 

Ao final do Manual o Usuário terá aprendido a criar usuários, controlar 

fluxos de mídia, realizar compartilhamento de tela, controlar remotamente 

componentes conectados ao ArthronServer e gerenciar sessões. 
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   Aplicativos               Outros              ArthronServer 

  ArthronServer 

1. Iniciando o ArthronServer 

A conexão com o ArthronServer pode ser feita de duas maneiras. Se o usuário estiver 

utilizando um computador com o sistema operacional Linux Ubuntu, com a ferramenta 

instalada e quiser acessar o ArthronServer que está sendo executado em sua máquina, 

basta seguir as etapas abaixo: 

 
  

 

Ou executar o seguinte comando no terminal: 

 

  

Feito isso, o ArthronServer será executado no browser gerando a página da WEB 

apresentada na Figura 1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

O primeiro login é feito com usuário e senha padrão do gtavcs. 

Usuário: gtavcs 

Senha: gtavcs 

 

Figura 1: Login ArthronServer 
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Obs.: Para realizar o login utilizando um provedor de identidade basta clicar em 

ñLocalò, destacado em vermelho na Figura 1, e escolher o provedor desejado. 

 

2. Cadastro de Usuário 

O primeiro Passo após o primeiro login é o cadastramento de usuários, como mostra a 

Figura 2. 

 

  

 

 

 

 

 

Ao clicar em cadastrar usuário, será solicitado o preenchimento dos campos de cadastro, 

bem como a seleção do perfil do usuário, necessário para estabelecer as permissões de 

cada usuário. Após o cadastro será gerada automaticamente uma senha, que deverá ser 

anotada imediatamente, pois ela será usada sempre que o usuário for efetuar o login ou 

conectar um componente. 

3. Agendamento de Sessão 

Para agendar uma sessão são necessárias algumas informações, como pode ser visto na 

Figura 3. Essa página é mostrada após o usuário clicar em Agendar Sessão, no menu 

lateral esquerdo. 

  

Figura 2: Cadastro de usuários 

Figura 3: Agendamento de Sessão 
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A opção moderada é referente à autenticação, pois em uma sessão moderada os usuários 

que desejam participar da mesma, precisam estar cadastrados e adicionados na sessão, 

caso contrário não terão permissão para se conectar. 

A segunda opção refere-se à gravação da sessão, onde o usuário poderá recuperar toda a 

experiência realizada enquanto a sessão esteve em andamento. 

É necessário estabelecer a data e hora de início e término da sessão, como mostra a 

Figura 4. 

 
Figura 4: Agendamento 

 

Ao clicar no campo ñComeça emò será mostrado um calendário onde o usuário terá que 

escolher a data e hora para iniciar a sessão. A determinação do término da sessão é feita 

de maneira análoga. 

Para adicionar um usuário a uma determinada sessão basta clicar em ñAdicionar 

usuárioò, e para finalizar o Agendamento clique no bot«o ñAgendarò, destacado na 

Figura 5. 
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4. Gerenciar Sessão 

Para ter acesso às sessões criadas, basta clicar no bot«o ñListar Sess»esò como mostrado 

na Figura 6. 

 
Figura 6: Lista de sessões 

  

Ao listar as sessões será mostrado o status, ou seja, se ela é moderada, se é gravada, 

qual o usuário proprietário da sessão, quando foi finalizada e algo muito importante, o 

Figura 5: Finalizando o agendamento 
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ID da sessão, para que os componentes possam se conectar a ela. Para gerenciar clique 

no bot«o ñGerenciarò, após ter selecionado a sessão que deseja gerenciar. 

 

Obs.: Para terminar uma sessão clique em ñFinalizarò. 

 

5. Recuperando uma sessão 

Para recuperar uma sessão clique em sessões passadas e será exibida uma lista de 

sessões já finalizadas. Ao clicar em alguma sessão dessa lista serão exibidos todos os 

fluxos que foram transmitidos nessa sessão, como ilustra a Figura 7. 

 

 
 

 

 

 

 

 

Figura 7: Recuperação 

6. Chaveamento 

Essa função é responsável pela distribuição dos fluxos, é através dela que é realizado o 

controle dos múltiplos fluxos de mídia. Para realizar o chaveamento é preciso estar 

gerenciando uma sessão. 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

Figura 8: Chaveamentos 
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Para realizar um chaveamento clique na aba ñComponentes de envioò, arraste para aba 

ñComponentes de recebimentoò e solte o bot«o do mouse. Feito isso será exibida a tela 

da Figura 9. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nessa janela o usuário escolhe: 

V Origem do fluxo (quem envia) 

V Destino do fluxo (quem recebe) 

V Conteúdo (vídeo, dados sensoriais ou compartilhamento de tela) 

V Protocolo (UDP, RTP ou TCP) 

V Tipo (se o fluxo é enviando em alta ou baixa definição) 

V Criptografia 

Após escolher as opções, clique em enviar e o chaveamento será realizado. 

Obs.: Para chavear um vídeo o protocolo utilizado deverá ser UDP, e para o 

compartilhamento de tela deve-se utilizar o protocolo TCP. 

7. Gerenciamento de Componentes 

A aba componentes mostra quais componentes estão conectados ao ArthronServer e os 

detalhes inerentes a cada um deles, como podemos visualizar na Figura 10. 

Figura 9: Chaveando um fluxo de vídeo 
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Figura 10: Componentes 

 

Também é possível controlar remotamente os componentes conectados, realizando 

operações como play, pause, aplicar fullscreen, gravar o que o componente está 

capturando ou até mesmo desconectá-lo. 

 

No bot«o ñCapacidades do componente pode-se observar tudo o que o componente 

pode fazer, como ilustra a Figura 11 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Figura 11: Capacidades do componente encoder 
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8. Codificação 

Na aba de codificação podemos alterar tanto a codificação de vídeo e de áudio, e a tela 

apresentada é a da Figura 12. 

 
Figura 12: Codificação de vídeo 

 

Com essa opção o usuário pode escolher o codec de vídeo, a taxa de bits, a quantidade 

de frames por segundo e outras propriedades de acordo com suas necessidades. 

9. Lista de Fluxos 

Nessa aba ficam registradas as informações do chaveamento, como os componentes que 

estão trocando fluxos, porta, Ip, conteúdo e protocolo. 

Também é possível remover um fluxo clicando no botão circulado em vermelho na 

Figura 13. 

 
Figura 13: Detalhes dos fluxos 
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10. Provedor de Identidades ï IDP 

Para criar um Provedor de identidade é necessário um nome, o Endpoint, que é o 

responsável por fornecer aos clientes o acesso às funcionalidades oferecidas por um 

serviço, e o id como mostra a Figura 14. 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 14: Criando IDP 

11. Listando IDPs cadastrados 

Para listar os IDPs clique em listar IDP e aparecerão os IDPs cadastrados, junto com 

seus EndPoints e IDs. Também é possível editar e excluir os IDPs nessa aba.  

 

 

 

 

 

 

  

Figura 15: Editando IDPs 


